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1 Wstep

Jest wiele edytoréw tekstu. Niektore z nich sa bez watpienia §wietne i nic nie stoi
na przeszkodzie, zebys$ ich uzywat. Jednakze sa pewne powody, dla ktérych warto
uzywaé wtasnie VIM-a. Nawet pomimo tego, ze powody te nie s3a unikalnymi
cechami tegoz edytora.

e Dzigki wzrostowi zainteresowania platformami Uniksowymi (gtéwnie Li-
nux i Mac OS X), VIM jest powszechnie uzywanym edytorem

e VIM potrzebuje niewielkich iloSci pamigci RAM 1 mocy procesora. Nawet
Sredniej klasy komputer jest w stanie udZwignaé wiele instancji edytora jed-
noczesnie

e VIM ma wiele “supermocy”, ktére sprawiaja, ze edycja plikow przebiega
duzo sprawniej

e VIM wytwarza wokot siebie aurg “geekowatosci”

e VIM ma bardzo aktywna spoteczno$¢ uzytkownikéw i deweloperow. Za-
wsze ja mial.

1.1 Po co w ogodle pisa¢ ten poradnik? (czyli podejscie)

Sa inne bardzo dobre tutoriale i Google na pewno pomoze Ci w znalezieniu ich.
Zapewne kolejny tutorial do VIM-a nie jest artykutem pierwszej potrzeby, ale ten
jest wyjatkowy — bo mgj.

Przyjatem nieco odmienne podejscie niz inni autorzy. Uwazam, Ze istnieje pewien
spos6b myslenia, ktéry sprawia, ze nauka VIM-a staje si¢ duzo prostsza. Oma-
wiam rowniez nawyki, dzigki ktérym zaprzyjaznisz si¢ z tym edytorem. Szczerze
moéwiac nie wiem, czy kto§ przedstawil to w ten sposéb.

Dtugo uktadatem (i uktadalem i1 uktadatem...) ten tutorial tak, zeby materiat byt
w odpowiedniej kolejnosci. Caly czas stawiajac sobie za cel napisanie tego po-
radnika tak, zeby czytelnik, po dobrnigciu do kofica, umiat korzysta¢ z VIM-a w
jak najbardziej profesjonalny sposéb. Prawdopodobnie lepiej niz niejeden ich bar-
dziej do§wiadczony kolega.

Doradzam cierpliwos¢ i1 poleganie na pamigci dlugoterminowej, ale jednocze$nie
uwazam, ze ten poradnik to jeden z najszybszych sposobéw na usprawnienie Two-
jej pracy z VIM-em, jak réwniez catkiem niezty na nauk¢ od zera. Pisatem ten
poradnik dla raczej niecierpliwego programisty.

Zdecydowalem, ze nie chcg pisaé i sprzedawac ksiazki, poniewaz kazdy powinien
mie¢ mozliwos¢ uzywania VIM-a jak zawodowiec, w kazdym miejscu 1 czasie,
bez konieczno$ci wnoszenia dodatkowych optat.
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1.2 Jak korzystaé z tutoriala? (czyli instrukcja obstugi)

Traktuj kazdy punkt poradnika jako osobna lekcje i poSwig¢ chwilg czasu na wy-
prébowanie danych komend, zanim przejdziesz do nastgpnej. Mozesz poswigcicé
caty dzien na kazda lekcje, a moze nawet kilka, jezeli dany material okaze si¢
wyjatkowo trudny do przyswojenia.

Postaraj si¢ przerabiac¢ po kilka lekcji tygodniowo. Nie spiesz si¢. Nie przecia-
zaj swojego mozgu uczac si¢ ciagle nowych rzeczy, bo zapomnisz o tym, czego
uczyles si¢ predzej. Tutorial ten bedzie istniat tak dtugo, jak bedziesz tego potrze-
bowal. Mozesz ztapa¢ oddech.

Nie nauczysz si¢ VIM-a nie uzywajac go, wigc powiniene$§ przygotowaé sobie
jakies pliki (najlepiej kod jakiego$s wolnodostepnego programu), na ktérych be-
dziesz pracowat. Jeszcze lepiej, jezeli uzywasz VIM-a w pracy. Pomocne moze
by¢ réwniez przerabianie tego “kursu” we dwie osoby, zebyscie z partnerem mo-
gli si¢ nawzajem wspierac.

1.3 Co moge z tym zrobic? (czyli licencja)

Praca ta jest udostepniona na zasadach licencji Creative Commons Attribution
3.0. Kopiuj, dziel si¢, udostgpnij na swojej stronie. Nie udawaj, ze to Twdj tekst i
dodaj informacjg¢ o autorze. W ramach uprzejmosci — jesli uznasz, ze jest to warte
zachodu — nie bed¢ miat nic przeciwko poinformowaniu mnie o tym.

2 Tutorial (czyli czes¢ zasadnicza)

Nikt nie zna catego VIM-a. Jest tyle r6znych polecen, ze wystarczy dla tysigcy
istnien ludzkich, z ktérych kazde moze uzywaé VIM-a na swéj wlasny sposéb.
Na szczgscie nie musisz znaé ich wszystkich. Wystarczy Ci tyle, ile potrzebujesz,
zeby wykona¢ swoje zadanie.

Z tego réwniez powodu, przez caly czas uzywania VIM-a bedziesz poznawat
nowe sztuczki. Sekret polega na tym, zeby nie poprzestawac na jednym konkret-
nym (kiepskim) sposobie wykonania danej czynnosci.

VIM ma uzupetnianie sktadni, histori¢ operacji, skréty klawiszowe, personaliza-
cje ustawien klawiatury, makra i skrypty. Mozesz go przemieni¢ w swéj edytor,
przystosowany do twojego Srodowiska. Brzmi Swietnie, ale pewnie ucieszysz si¢
z faktu, ze mozesz by¢ duzo wydajniejszy nawet bez dotykania tych zaawansowa-
nych funkcji.

Jak moéwi Bram Moolenaar (gtéwny autor VIM-a), najlepszym sposobem na na-
uke VIM-a jest uzywanie go i zadawanie pytan. Ten poradnik pelen jest pytan, o
ktérych mogles nawet nie pomyslec, zeby je zadaé. To najbardziej wartoSciowa


http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/

rzecz, ktéra moge Ci przekazac.

VIM ma wbudowany tutorial. Mozesz go wyprébowac, zwlaszcza jesli nie spodoba
Ci si¢ méj. Zeby z niego skorzystaé, wystarczy wywotaé polecenie vimtutor z po-
ziomu wiersza polecen Twojego systemu. Jest on bardzo przystepny i raczej kom-
pletny (w przeciwienstwie do mojego, ktory jest raczej przyjemny, ale na pewno
nie kompletny).

Proponuj¢ réwniez rozwazy¢é GVIM-a. Sprawi on, ze bedzie Ci si¢ pracowaé duzo
przyjemniej. Jezeli masz pod regka tylko VIM-a, to oczywiscie nadal mozesz ko-
rzysta¢ z tego poradnika, ale GVIM wyglada duzo lepiej, pozwala na uzywanie
myszy i ma menu oraz ikony dla tych z Was, ktérzy przywykli do takich rzeczy.

2.1 Tryby pracy

Oryginalny VI powstat w czasach, gdy czarno-zielone ekrany byly szczytem osia-
gnig¢ techniki (zapytaj dziadka o terminale ASCII). Nie bylo wtedy tak wielu
klawiszy modyfikujacych (shift, alt, ctrl, super, fn), jak réwniez urzadzen wska-
zujacych. Przyjmijmy, ze mieliSmy do dyspozycji tylko klawisze shift i ctrl (nawet
jesli to nieprawda).

Programujac (tak jak i robigc cokolwiek innego na komputerze) mieliSmy oczy
caly czas skierowane na ekran, a dlonie potozone na klawiaturze. VI sprawit, ze
pisanie programéw odbywato si¢ szybko, poniewaz VI jest trochg¢ jak gra kompu-
terowa, w ktérej kazde nacisnigcia klawisza sprawia, ze co$ si¢ dzieje.

Jezeli uzywasz vima i wciskanie klawiszy sprawia, ze dzieja si¢ albo rzeczy cu-
downe, albo straszne, to wiesz, ze jeste§ w trybie komend, ktory jest domySlnym
trybem edytora. Komendy sa przypisane do zwyktych klawiszy takich jak o, y
czy g, zamiast kombinacji w stylu Ctr1+Alt+Shift+Esc.

VIM jest wyposazony w kombinacje klawiszy pozwalajace wykorzystaé specjalne
moce, takie jak nawigacja migedzy funkcjami w oddzielnych plikach, poprawia-
nie formatowania catych list w samym Srodku dokumentu, uzupetnianie sktadni,
skréty, szablony 1 inne takie, ale o tym pdzZnie;.

Musi istnie¢ rOwniez sposéb na wprowadzanie tekstu, ale wigkszos$¢ klawiszy ma
juz przypisane magiczne funkcje! Jedynym sensownym rozwigzaniem bylto stwo-
rzenie “trybu wprowadzania”, dzigki ktéremu wcisnigcie klawisza a sprawi, ze
w tekscie pojawi si¢ litera a. Zupelnie jak na maszynie do pisania (spytaj ojca
co to). Nazywamy to “trybem wprowadzania”. Niewiele si¢ w tym trybie dzieje,
poza zwykly, starym, nudnym pisaniem. Powiniene$ uzywac tego trybu tylko je-
zeli chcesz co$ napisaé, bo fajne rzeczy dzieja si¢ tylko w trybie zwyklym (ko-
mend).

Poznasz wiele wygodnych sposobéw na przejscie w tryb wprowadzania, ale na
chwilg obecna powinienes wiedzieC, ze aby ten tryb opuscic 1 powrdcié do trybu
gry zrecznoSciowej, nalezy wcisna¢ klawisz Escape. Gdy zrozumiesz, ze w
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VIM-ie istnieja dwa zasadnicze tryby pracy, twoja praca z nim przestanie wpra-
wia¢ Cig¢ w zaklopotanie i otworzy si¢ przed Toba droga do zostania guru tego
edytora.

2.2 Poznaj schemat komend VIM-a

Przez wigkszo$¢ czasu albo bgdziesz uzyskiwal rezultaty po pojedynczym wci-
Snigciu klawisza, albo bedziesz wprowadzat komendy korniczac je komenda ruchu
(czesto rOwniez powtarzajac te same nacis$nigcia: tzw. “podwdjny skok™). Kiedy
rozpoczniesz nauke innych rzeczy (rejestry, powtdrzenia itd.) moze Ci si¢ wydac,
ze VIM nie jest spdjny, ale tak nie jest. Schemat komend jest raczej sp6jny. Po
prostu niektére jego czgsci sa opcjonalne.

Rejestr (opcjonalnie, domysSlnie rejestr “)

Powtorzenia (opcjonalnie): np. 13

Operacja: v (Od angielskiego yank — szarpac. Mozemy to rozumie¢ jako wy-
szarpnigcie tekstu)

Przesunigcie (w zaleznos$ci od operacji): vy (podwdjny skok, zeby wykonad
operacj¢ na aktualnym wierszu, konwencja uzywana w VI)

Komendy VIM-a dzialaja zgodnie z powyzszym schematem. Saq komendy, ktére
nie uzywaja rejestréw i takie, ktére nie przyjmuja polecenia przesunigcia, ale w
wigkszosci przypadkéw tak to wiasnie wyglada.

Rejestr to w zasadzie po prostu schowek (dla operacji typu kopiuj/wklej). Wigk-
szo$¢ edytoréw udostgpnia tylko jeden taki schowek. W VIM-ie masz ich az
nadto, ale nie musisz ich wszystkich uzywaé, wigc si¢ nimi nie przejmuj az nie
dotrzesz do lekcji o rejestrach.

Powtoérzenia to liczba oznaczajaca ile razy chcesz dang operacj¢ wykonaé. Jezeli
nie podasz zadnej liczby, domys§lng wartos$cia jest 1.

Operacja to klawisz, ktory rozkazuje VIM-owi coS zrobi€. Najczesciej sa to zwy-
kte naci$nigcia klawiszy i wigkszo$¢ z nim nie wymaga klawiszy modyfikujacych
jak Shift, Ctrl czy Alt.

Przesunigcie to polecenie oznaczajace ruch kursora. Jest ich catkiem sporo, po-
niewaz jest wiele sposoboéw na poruszanie si¢. Nie panikuj jednak — na poczatku
mozesz uzywac klawiszy strzatek, jezeli koniecznie musisz. PoSwigcitem w tym
poradniku cata sekcje na polecenia przesunigcia.

Sprébujmy wyjasnic jak taki schemat dziata. Jezeli chce skopiowac 13 wierszy do
mojego domyslnego rejestru, moge pominaé rejestr, wpisac 13 jako liczbg powto-
rzen, wcisnaé y jako komendg kopiowania i potem jeszcze raz y jako komendg
ruchu (co oznacza aktualny wiersz). Takie polecenie (13yy) skopiuje 13 wier-
szy do domysSlnego rejestru, poczynajac od aktualnego. Jezeli nacisng teraz p (nie
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precyzujac rejestru, pomijajac liczbe powtdrzen i wiedzac, ze komenda put nie
przyjmuje polecenia ruchu), to te wiersze zostana wklejone zaraz za biezacym.
Znajac ten schemat bedziesz mégt wptywaé na wszystko, czego si¢ nauczysz o
VIM-ie. Naucz si¢ wszystkich sposobow poruszania si¢, a bedziesz wiedziat jak
wycinaé, wklejaé, poprawia¢ formatowanie, zmienia¢ poziom wcigcia i wiele in-
nych rzeczy, ktére chciatby§ zrobié.

2.3 WYJDZ!

Po tym jak uruchomisz sesj¢ VIM, pewnie chcialbys z niej kiedy$ wyjs¢. Jest na
to kilka sposobéw. Sprébuj tych:

Polecenie Rezultat

:q Zamyka aktualne okno (lub edytor, jezeli to jest jedyne),
jezeli nie ma w nim niezapisanych zmian

:q! Zamyka aktualne okno, nawet jezeli byly w nim nie-
zapisane zmiany

1ga Zamyka wszystkie okna, jezeli nie ma w nich nieza-
pisanych zmian

:ga! Zamyka wszystkie okna, nawet jezeli byly w nich nie-
zapisane zmiany

:wq lub : x lub ZZ | Zapisuje zmiany 1 zamyka aktualne okno

Kiedy wcisniesz dwukropek, kursor przeniesie si¢ do lewego dolnego rogu ekranu.
PéZniej dowiesz si¢ dlaczego. Na razie wystarczy, ze bedziesz wiedziat, ze tak po-
winno si¢ dziaé, a te polecenia dzialaja. Zauwaz, ze przed ZZ nie ma dwukropka.
Od ttumacza: Po poleceniach rozpoczynajqcych sie dwukropkiem nalezy wcisngc
klawisz Enter, inaczej nie odniosq one skutku.

Jezeli nie mozesz sobie poradzi¢ z wyjsciem z VIM-a, upewnij sig¢, ze Caps-Lock
jest wytaczony 1 wcisnij Escape. Jesli sprawi Ci to radoS¢, mozesz go nacisnaé
kilkukrotnie. Jezeli ustyszysz brzgczyk, bedziesz wiedzial, ze wcisnateS go wy-
starczajaca liczbg razy. Wtedy podane wyzej polecenia na pewno zadziataja.

2.4 Mnemonika

Nie wszystkie komendy sa tatwe do zapamigtania. Tworcy VIM-a bardzo si¢ sta-
rali, ale fatwo jest znalez¢ wigcej niz 26 czynnosci, ktore chciatby§ wykonywac
korzystajac z edytora, a poza tym tak si¢ dziwnie sklada, ze niewiele jest stow
zaczynajacych sig¢ na liter¢ ¢ 1 majacych jaki$ sens w programie do edycji tekstu.
Jednakze wiele komend da si¢ tatwo zapamigtaé. Sa to komendy do odnajdywania
najblizszego znaku (ang. Find — ), przesunig¢cia o jedno stowo do tytu (Back one
word — b) lub do przodu (Word — w) itd.



Wiele polecen jest mnemonicznych, pod warunkiem, ze znasz zargon. Przykta-
dowo: poniewaz zaréwno copy (kopiuj) jak 1 cut (wytnij) zaczynaja si¢ na c, uzy-
wamy slangowych yank (wyszarpnij — jako kopiuj), delete (usun — jako wytnij)
1 put (potéz — jako wklej). Y, D, P. Moze si¢ to wydawac nieco dziwne, ale da
si¢ to zapamigtaé. Pamigtaj, ze z czasem przechodzi to do pamigci migSniowej,
ale autorzy VI i VIM-a starali si¢ nie by¢ catkowicie abstrakcyjni, gdy wszystko
lezato w ich gestii. Czasem nie mieli jednak wielkiego wyboru.

2.5 Wywolanie

Gdy juz wiesz jak wyjS¢ z VIM-a, pora si¢ nauczy¢ jak si¢ do niego wejsS¢. Za-
zwyczaj uruchamiamy VIM-a z wiersza polecen, aczkolwiek catkiem mozliwe, ze
masz do dyspozycji jakie§ menu badZ inne sposoby na uruchamianie programéw.
Jest kilka sposoboéw na uruchomienie VIM-a:

Polecenie Rezultat

vim Uruchomienie z pustym oknem

vim plik.txt Uruchomienie z zaladowanym
1 gotowym do edycji plikiem
plik.txt

vim +N plik.txt Uruchomienie z zatadowanym

i gotowym do edycji plikiem
plik.txt; rozpoczyna edycje w li-
nii N

vimtutor Uruchomienie w trybie samo-
uczka — catkiem niezlty pomyst
vimdiff plikl.txt plik2.txt | Uruchomienie w trybie poréw-
nywania 1 faczenia dwoéch pli-
kow

vim . Uruchomienie w trybie przegla-
darki plikow

Oprécez tych wymienionych powyzej, jest jeszcze wigcej. Na poczatek te powinny
jednak wystarczyé. Wyprébuj vimdiff i vimtutor. Niektére ze sposoboéw
uruchamiania nie zadziataja dopoki nie skonfigurujesz swojego .vimrc, ale o tym
pOznie;.

Jezeli zamiast vim napiszesz gvim, to uruchomi si¢ wybajerzona wersja gra-
ficzna VIM-a (oczywiScie zaktadajac, ze jest zainstalowana). Ma ona kilka do-
datkowych mozliwosci. Zapewne spodoba Ci si¢ bardziej niz czysty VIM, bo jest
ona jak VIM z polewa czekoladowa. Wszystko, co méwimy tutaj o VIM-ie dziata
réwniez w gVIM-ie, wigc mozesz bez obaw uzywac tego tutoriala.

Nie jesteS skazany na edycje tylko jednego pliku jednoczesnie. Mozesz urucho-
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mi¢ (g)VIM-a z wieloma nazwami plikéw jako argumentami. Jezeli tak zrobisz,
to jest kilka parametréw, dzigki ktéorym mozesz uzyskaé ciekawe efekty. Oczywi-
Scie ciekawsze beda jak nauczysz si¢ obstugiwaé podzielone okna, wigc pewnie
bedziesz chciat zajrze¢ do nich pdZnie;.

Parametr Rezultat

—o (mata litera “0”) Otwiera wiele plikow w oknach utozonych w po-
ziomie

-0 (wielka litera “O”) | Otwiera wiele plikéw w oknach utozonych w pio-
nie

-p Otwiera wiele plikow w osobnych kartach. (Oso-
biscie nie cierpi¢ tego)

2.6 Kontekst jest wazniejszy niz pozycja

Biedna duszyczka, uzywajaca VIM-a po raz pierwszy bedzie wciskaé klawisze
strzatek, poruszajac si¢ w kodzie strasznie nieefektywnie. Bedzie przewijac ekran
o caly strong w gére i w doét (przy okazji: to odpowiednio f i b) i przeczesy-
wac kod swoimi zme¢czonymi oczami. Ta biedna osoba jest powolna, jeszcze nie
uswiadomiona i zapewne bierze VIM-a za kiepska wersj¢ windowsowego notat-
nika, zamiast za potg¢zne narzgdzie jakim jest.

Przy okazji — klawisze strzatek nie zawsze dziataja w VIM-ie. Nie obarczaj jednak
wing za to VIM-a! Tak naprawdg jest to sposéb w jaki Twéj terminal obstuguje te
klawisze. Przez to VIM nie potrafi rozpoznal, ze Twoje strzatki to strzalki. Jezeli
masz ten problem, bedziesz musial poszukaé rozwigzania na wtasna reke.

Zeby uzywaé VIM-a porzadnie, musisz sie najpierw nauczy¢é porzadnie poruszaé.
Nie przewijaj w poszukiwaniu tekstu. Nie uzywaj do tego swoich oczu. Nie wiem
czy zauwazyles, ale od jakiegoS$ czasu komputery robig to za nas. Masz tutaj gars¢
najwazniejszych polecen ruchu. Najtatwiej jest si¢ poruszac szukajac:

Polecenie | Rezultat

/ Wyszukaj do przodu; zostaniesz zapytany o wzor

? Wyszukaj do tytu; zostaniesz zapytany o wzor

n Powt6rz ostatnie wyszukiwanie (tak jak kropka powtarza ko-
mendy)

N Powtorz ostatnie wyszukiwanie, w przeciwnym kierunku

tx Przesun do (ang. fo) litery x, zatrzymujac si¢ tuz przed nig —
przydatne przy komendach usunigcia i zmiany

fx ZnajdZ (ang. find) litere x, zatrzymujac si¢ na niej — réwniez
przydatne przy komendach usunigcia i zmiany
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Jezeli szukanie zbytnio Ci nie pomoze, rozwaz skoki:

Polecenie Rezultat

gg Poczatek pliku

G Koniec pliku

0 (cyfra zero) | Poczatek wiersza

w Jedno stowo do przodu

W Nastgpne stowo rozdzielone spacjami (pomija znaki spe-
cjalne)

b Jedno stowo do tytu

B Poprzednie stowo rozdzielone spacjami (pomija znaki spe-
cjalne)

e Koniec aktualnego stowa, lub nastgpnego, jezeli juz jeste-
Smy na koncu

E Koniec aktualnego stowa rozdzielonego spacjami (pomija

znaki specjalne)

Ponizsze komendy sa bardzo przydatne, a przy okazji tatwe do zapamigtania, je-
zeli znasz wyrazenia regularne:

Polecenie | Rezultat

" Poczatek tekstu w danej linii - zdecydowanie lepsze niz korzy-
stanie z klawiszy strzalek badZ komendy h

$ Koniec tekstu w danej linii. Zdecydowanie lepsze niz korzysta-

nie z klawiszy strzatek badZ komendy 1

Kilka ciekawszych komend:

Polecenie

Rezultat

Odpowiadajacy nawias, klamra itp.

Poczatek akapitu

Koniec akapitu (najblizsza pusta linia)

Poczatek zdania (zdania sa oddzielone kropka i spacja)
Koniec zdania

Miejsce ostatniej zmiany w aktualnym wierszu
Nastepna funkcja/klasa (C, Java, C++, Python)
Poprzednia funkcja/klasa (C, Java, C++, Python)
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Ostatecznie, jezeli nie jeste§ w stanie wykorzystaé wyszukiwania, skokow itd.,
nadal mozesz korzysta¢ z klawiatury, wigc odt6z mysz na bok:

Polecenie | Rezultat

h W lewo o jeden znak
1 W prawo o jeden znak
k W gére o jeden wiersz
j W dét o jeden wiersz
~f W dét o jeden ekran
“b W gére o jeden ekran

Dobrym pomystem jest ustawienie opcji h1s (highlight search — pod$wietlaj wy-
szukiwane) w pliku .vimrc. Niedlugo si¢ dowiesz jak to zrobi¢. Tymczasowo mo-
zesz wpisaC : set hlsiwcisngé Enter.

2.7 Cytowanie metaznakow w wyrazeniach regularnych

Jezeli nie wiesz czym sa wyrazenia regularne, pomin te sekcje. Dla tych, ktéry
wiedza i zdaja sobie sprawe z tego, ze komenda / przyjmuje wyrazenie regu-
larne, a nie tylko zwykly tekst, bedzie ona wazna. W pozostatych przypadkach
wyda si¢ pewnie kompletnie nie na miejscu i powinna zosta¢ pominigta.
Powinienes wiedzie¢ jak uzywac regeksow, bo kilka sztuczek z ich wykorzysta-
niem moze sprawic, ze bedzie Ci si¢ lepiej korzystalo z Uniksa/Linuksa/Maca.
Jest to zbyt rozlegly temat, zeby go tutaj przedstawiaé, ale mozesz zerkna¢ na
ktéry$ ze Swietnych tutoriali czy referencji dostgpnych w sieci.

Najwazniejsza sprawa do zapamigtania jest to, ze VIM stawia na wygodg jezeli
chodzi o wyrazenia regularne. Poniewaz czgsto szukasz, VIM zaktada, ze wpi-
sujac /+ chcesz znaleZ¢ najblizszy znak +. W wyniku tego zalozenia wszystkie
metaznaki musza by¢ poprzedzone wstecznym uko$nikiem (\). Czasem jest to
problematyczne, ale jezeli naprawde chcesz znaleZ¢ nawias poprzedzony plusem,
jest to znaczne utatwienie.

2.8 Nie panikuj, masz histori¢ polecen

Komenda cofajaca zmiany jest u (ang. undo). Niezbyt trudne do zapamigtania,
prawda? Jak juz predzej wspomniatem, wiele polecern VIM-a jest mnemonicz-
nych.

Komenda powtérzenie cofnigtych zmian powinna byc¢ litera r (ang. repeat), ale
jest juz zajeta przez polecenie zamiany (replace); powiemy o tym nieco pdzniej.
Pozostaje nam Ctr1-R (" r). Céz...nie mozna mie¢ wszystkiego.

Jest jeszcze troche odnosnie cofania i powtarzania, ale na razie tyle powinno wy-
starczyC. Ciesz sig¢, ze juz mozesz cofac i potwarza¢ zmiany. VIM nie jest juz taki

13



nieudolny i niewybaczajacy, jak mogto Ci si¢ wydawacé, chociaz wciaz nie musisz
go lubié. Poczekaj tylko, az do gry wejdzie pamigé migSniowa.

Jezeli narobisz naprawde niezlego bataganu, to po prostu wylacz edytor bez zapi-
sywania (: ga!).

Jezeli bardzo si¢ obawiasz o swoje pliki, albo jeste§ po prostu bardzo ostrozny,
powinienes$ uzywac jakiego$ systemu kontroli wersji. Zalecam, zebys tak czy siak
zaczynal nauke na bezwarto$ciowych plikach, w jakim$ tymczasowym katalogu,
ale gdy przejdziesz do prawdziwej pracy, nie powinienes si¢ obawiaé wprowadza-
nia zmian. Kontrola wersji jest dobrym zabezpieczeniem i moze by¢ z powodze-
niem stosowana jako sposob na kopie bezpieczenstwa. Proponuj¢ rozwazy¢ Gita
i Mercuriala — oba sg jednocze$nie proste i potgzne.

2.9 Wielkie litery i SMIERC PRZEZ CAPSLOCK

W przypadku wielu polecen Shift albo odwraca kierunek (N jest przeciwien-
stwem n; zobacz: nastgpny punkt), albo catkowicie zmienia sposéb dziatania. Po-
ruszajac si¢ do przodu o jedno stowo (w) mozna wcisnaé W, zeby nadal przesuwac
si¢ o jedno stowo, ale traktujac znaki specjalne jako jego czgs$é. To samo tyczy si¢
przeciwnego kierunku — b 1 B.

Poniewaz jednak wielkie litery moga mie¢ zupelnie inne znaczenie niz ich mate
odpowiedniki, powiniene§ uwazaé, zeby nie wcisnaC klawisza CapsLock! Cza-
sem zdarzy sig, ze przez przypadek wcisniesz CapsLock i gdy bedziesz chciat
przejs$¢ do kolejnego wiersza (), potaczysz go z obecnym. Wiele innych niepoza-
danych zmian moze si¢ zdarzy¢ w takiej sytuacji, jezeli Twoje palce beda szybko
przemierzaé klawiaturg w celu wykonania jakiego$ skomplikowanego ciagu ko-
mend. To okropne.

Kiedy spotka Cie SMIERC PRZEZ CAPSLOCK, powinienes od razu go wyla-
czy¢ i wciskad u tak dtugo, az cofniesz niechciane zmiany. Jezeli uwazasz jednak,
ze to gra nie warta Swieczki, wpisz po prostu :e! 1 zatwierdZ enterem, a VIM
wczyta plik ponownie z dysku. Troche to ktopotliwe, ale na pewno kiedys$ Ci si¢
to zdarzy, wigc warto, zebys o tym wiedziat. Niektorzy z tego powodu wytaczaja
CapsLock na state.

2.10 Wstaw, nadpisz, zmien

W VIM-ie jest kilka réznych sposobéw na rozpoczecie wprowadzania tekstu, jak
juz zostato wspomniane w sekcji Tryby pracy.

Twoim standardowym trybem pracy powinien by¢ tryb komend. Po wcisnigciu
niektorych klawiszy przechodzisz w tryb wstawiania lub nadpisywania. W trybie
wstawiania, wszystko co piszesz zostaje wstawione w miejsce kursora, a to co
byto za nim jest spychane do prawej badz do kolejnego wiersza.
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Z kolei w trybie nadpisywania, wszystkie naci$nigcia klawiszy sa wpisywane po-
dobnie jak w trybie wstawiania, z tym wyjatkiem, ze tekst za kursorem zamiast zo-
sta¢ odepchnigtym, jest zastgpowany przez kolejne wpisywane znaki. Aby przejs¢
do tego trybu, musisz wydac¢ odpowiednie polecenie w trybie komend.

W trybie wykonywania (ang. ex mode) wpisujesz taricuch znakéw w pole u dotu
ekranu. Przejdziemy do tego pézniej, bo jest to potgzna rzecz. Jest tez nieco za-
wila, wigc poczekamy z nig troch¢. Do tego trybu przechodzisz wciskajac : w
trybie komend.

Z kazdego tych trybéw mozesz powrdécic do trybu normalnego (komend) wciska-
jac Escape. Bardzo przydatny klawisz.

Polecenie | Rezultat

i Rozpocznij pisanie w miejscu kursora

I Rozpocznij pisanie na poczatku wiersza. Zdecydowanie lepsze
niz wciskanie “, a nastgpnie i

a Rozpocznij pisanie za kursorem

A Rozpocznij pisanie na koncu wiersza. Zdecydowanie lepsze niz
wciskanie \$, a nastgpnie a

r Zamien pojedynczy znak w miejscu kursora

R PrzejdZ do trybu nadpisywania, w ktérym niszczycielsko nad-
pisujesz wszystko, az do naci$nigcia Escape

s Zamien pojedynczy znak w miejscu kursora i przejdz do trybu
wstawiania

c Komenda zastapienia. Wymaga komendy przesunigcia naste-
pujacej po niej. Najczesdciej uzywam cw i cc

C Jak c, ale stosowane do calej linii

o Wstawia pusta lini¢ pod biezaca

0 Wstawia pusta lini¢ nad biezaca
PrzejdZ w tryb wykonywania polecen (dla zaawansowanych
uczniow)

! Przejdz w tryb filtrowania przy pomocy powtoki systemowej
(dla bardzo zaawansowanych uczniéw)

Zastanow si¢ przez chwile nad waga komendy c. Jezeli uzyjesz jej w potaczeniu
z t lub £, staje si¢ ona naprawde¢ poteznym narzedziem. GdybyS$ miat kursor na
literze Z na poczatku tego akapitu, mogibyS wykona¢ komendg ct ., zeby prze-
pisaé cale zdanie, zachowujac kropke. To samo tyczy si¢ innych, jak na przyktad
d do usuwania. Polecenia ruchu znaczaco zwigkszaja mozliwosci komendy c i
dlatego tak wazne jest, abys je dobrze znal.
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2.11 NIE POZOSTAWAJ W TRYBIE WSTAWIANIA

VIM jest stworzony do tego, zeby wigcej si¢ przemieszczac po tekscie, niz edy-
towac. Nagradza Cig¢ za dostosowanie si¢ do takiego trybu pracy — gtéwnie tryb
komend, z krétkimi przerwami na wprowadzanie.

Jezeli bedziesz probowal uzywac¢ VIM-a jako kiepskiego zamiennika notatnika,
tryby 1 nawigacja sprawia, ze nigdy nie bedziesz wydajny. Jak chcesz zeglowac,
musisz wsias$¢ do 16dki. Jak chcesz efektywnie korzystac¢ z VIM-a, musisz zaprzy-
jazni€ si¢ z trybem komend.

Jesli wigce zatrzymujesz si¢, zeby nad czyms$ pomysleé, wcisnij Escape. Jezeli
nie jeste§ w trakcie pisania, powiniene$ by¢ w trybie komend. Jak chcesz przejs¢
do nastepnej linijki czy w jakiekolwiek inne miejsce w pliku, wcisnij Escape.
Jak chcesz odej$¢ od klawiatury, wcisnij Escape. W przeciwnym wypadku, za-
czniesz wprowadza¢ komendy i zanim zorientujesz si¢, Ze nie jeste§ w trybie ko-
mend, stracisz mozliwo$¢ sensownego uzywania . czy cofania. Natomiast kiedy
chcesz w trakcie pisania wydaé jedno polecenie mozesz zrobié to przez wcisnig-
cie kombinacji Ct r1+o. Vim po wykonaniu go automatycznie powrdci do trybu
wstawiania.

2.12 Dobry .vimrec to szczeScie

Kiedy uruchamiasz VIM-a, ten najpierw wczytuje Twoje ustawienia, zanim za-
cznie robi¢ cokolwiek interesujacego. Mozesz edytowaé plik .vimrc w swoim
katalogu domowym. Dotychczasowe lekcje dostarczyty Ci wystarczajacej ilosci
informacji, zebys byl w stanie zmodyfikowaé .vimrc 1 doda¢ do niego ponizsze
komendy. Zabawa polega na tym, zeby$ wprowadzit komendy z lewej kolumny
tabeli. Bedziesz musiat je przepisaé i poprawié ewentualne literéwki. Kiedy juz to
zrobisz, zapiszesz plik 1 wyjdziesz z VIM-a, a gdy nastgpnym razem go urucho-
misz, Twoje ustawienia zostang wczytane. Mozesz edytowac ten plik w dowolnej
chwili.
W VIM-ie jest nieco wyrafinowanej magii. Czgsto jednak zdarza sig, ze ta magia
jest domyslnie wytaczona w dystrybucji. Brakuje uzupelniania sktadni wiersza
polecen, kolorowania sktadni, przegladarki plikow i wielu innych elementéw, do-
poki nie wiaczysz ich w swoim .vimrc.
Istnieje bardzo przyjemny przewodnik po ustawieniach VIM-a, a nawet interfejs
do tatwego witaczania i wylaczania poszczegdlnych opcji. Zdaje sig, ze nie jest to
zbyt powszechna wiedza, bo dowiedzialem si¢ o tym dopiero w tym roku. Chcial-
bym wiedzie¢ o tym od samego poczatku. ..

:options

:browse options

:browse
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W oknie tym mozesz przeglada¢ wszystkie dostgpne opcje, a nawet zmienia
je. Mozesz przeczytaé krétki opis przypisany do kazdej opcji, albo wcisnaé na
nim Enter i przeczyta¢ doktadniejszy opis. Jezeli wciSniesz Enter na ktorejs z
opcji, zostanie ona przetaczona lub jej warto$¢ zostanie zmieniona.

Kazda z ponizszych komend ma réwniez wersj¢ skrocona, ale te mozesz poznac
p6zniej. Na poczatek sprébuj wprowadzi¢ pierwsze pig¢ komend (kazda w osob-
nej linii), zapisz plik i otwérz go ponownie, aby dodaé kolejne. Zauwazysz, ze
druga sesja bedzie miata wtaczone kolorowanie skladni i bedzie wyswietla¢ do-
datkowe informacje.

Komenda w .vimrc Znaczenie

syntax enable Wiacza magie. Wlaczajac w to przegladarke
plikéw 1 kolorowanie sktadni

set showmode Pokazuje kiedy jeste§ w trybie wprowadza-
nia/nadpisywania

set showcmd Kiedy komenda si¢ wykonuje, pokazuj ja w pa-
sku stanu

set wildmenu Wiacza magie¢ dla uzupetniania polecen w try-
bie wykonywania

set ruler Wiacza liniat (informacje o stanie edytora) u
dotu ekranu

runtime Wiacze obstuge stron man (wpisz :Man

ftplugin/man.vim <temat>)

set autoindent Dodawaj wcigcia inteligentnie, zamiast caly
czas powracaé do samego poczatku wiersza

set expandtab Zamieniaj znak tabulacji na ciag spacji

set nowrap Nie zawijaj tekstu (sprawia, ze okna wygladaja
brzydko)

set hlsearch Podswietlaj wszystkie wyniki wyszukiwania

set showmatch Podswietlaj odpowiadajace nawiasy, klamry
itd.

set ignorecase Ignoruj wielko$¢ znakéw przy wyszukiwaniu

set smartcase Jezeli wyszukiwana fraza zawiera wielkie li-
tery, przestan ignorowac wielko$¢ znakow

set path=., .., Wskaz Sciezki, w ktérych VIM ma szukac pli-

/usr/include/*, kow

/usr/share/~

set spelllang=pl_pl | Kiedy chce sprawdzania pisowni, to chce jej w
jezyku polskim

17



2.13 Pomoc jest w drodze

VIM jest wyposazony w mechanizm pomocy. Powiniene$§ wiedzie¢ jak z niego
korzystacé.

Wpisz :help, a otworzy si¢ nowe okno z treSciag pomocy. Mozesz si¢ po nim
poruszaé przy pomocy klawiszy strzatek lub dowolnych komend ruchu, ktére po-
znafes.

Zawsze mozesz wprowadzaé dziwne klawisze wciskajac najpierw “v, a nastgp-
nie ten klawisz. Jest to najbardziej przydatne wtasnie w przypadku pomocy. Mo-
zesz wpisa¢ :help “v~t (Ctrl+v, Ctrl+t), by uzyska¢ pomoc na temat
komendy “t. Zgodnie z konwencja, mozesz uzyskac ten sam rezultat wpisujac
:help CTRL-T. To naprawde wazna rzecz.

Wigkszos¢ dystrybucji VIM-a dostarcza program vimtutor. Program ten na-
uczy Cig jak uzywaé VIM-a. . . przy pomocy VIM-a. Catkiem przydatne narzgdzie
(brawa dla autora!).

System pomocy jest wyposazony w linki. Jezeli si¢ na jaki§ natkniesz, mozesz
przesuna¢ do niego kursor (tylko nie waz si¢ korzystac ze strzatek!) i weisnaé ~ ]
(Ctrl+]). Tak, to dziwna i doS¢ abstrakcyjna kombinacja klawiszy. Nie tylko
przeniesie Ci¢ do miejsca wskazywanego przez link, ale tez umiesci Twoja ak-
tualng pozycje na stosie, pozwalajac Ci do niej wréci€. Jezeli bedziesz chciat to
uczy¢, po prostu wcisnij ~t (tak, kolejny abstrakcyjny skrét), aby zdjaé aktualny
link ze stosu 1 powrdci¢ do poprzedniej pozycji. Komendy "1 1 "t nie sa zbyt
tatwe do zapamigtania, ale bedziemy ich réwniez uzywaé do nawigacji w kodzie,
wigc nauczenie si¢ ich nie bedzie kompletng strata energii.

2.14 Podwojny skok

Zgodnie z przyjeta konwencja, wcisnigcie tego samego klawisza polecenia po-
dwdjnie, spowoduje, ze zadziata on dla catego biezacego wiersza. Jezeli chcesz
skopiowaé dang linig¢, wcisnij yy. Jak chcesz ja usunac, wcisnij dd. Przepisac na
nowo — cc. Ta konwencja jest uzywana w calym VIM-ie, tacznie ze specjalnym
przypadkiem pt. zapisz i wyjd? — ZZ. Wykonywanie operacji na calym wierszu
jest dos¢ czegste, wigc sensownym bylo sprawienie, zeby byto to wygodne.

2.15 Pozbywanie si¢ zbednych rzeczy

Mozesz si¢ pozby¢ znaku pod kursorem weciskajac x. Jesli chcesz go weisnaé
dziesig€ razy, oszczedZ sobie trudu i wpisz 1 0x. Moze to by¢ przydatne, ale za-
pewne szybko si¢ znudzisz albo liczeniem ile razy chcesz wykonaé tg operacjeg,
albo przytrzymywaniem klawisza x. Ja bym si¢ znudzit.

Zdecydowanie wygodniejsza komenda do usuwania tekstu jest d (ang. delete). To

18



jedna z komend tatwych do zapamigtania.

d przyjmuje polecenie ruchu. Powiniene$ poznaé kilka z nich w trakcie poprzed-
nich lekcji. Podstawowym zalozeniem jest, ze bedziesz usuwat tekst od znaku pod
kursorem do jakiego$ innego miejsca w pliku.

Mozesz usunac biezacy wiersz, wciskajac dd, albo lini¢ aktualng wraz z nastgpna,
wciskajac dj. W podobny sposéb d } usunie tekst az do korica akapitu, a dG —do
konca pliku. Mozesz zauwazy¢, ze wszystkie komendy, ktére przyjmuja polecenie
ruchu dziataja w ten spos6b (wlacznie z c¢). Kazda komenda ruchu, ktérej si¢ na-
uczysz, zwigksza Twoje umiejetnosci kopiowania, usuwania i poprawiania tekstu.
Te dodatkowe moce sa przyczyna, dla ktérej powiniene$ umiec si¢ dobrze poru-
sza¢ w VIM-ie.

d przyjmuje takze licznik powtérzen, wigc jesli wpiszesz 23dd, usuniesz 23 wier-
sze, poczawszy od biezacego. To moze si¢ przydac.

I w koicu — mamy do dyspozycji rejestry. Rejestr w VIM-ie jest jak schowek,
ktérego uzywate$§ w innych programach. Kiedy usuwasz tekst jest on zapisywany
do rejestru, zeby$s mogt go potem wklei¢ w innym miejscu, wciskajac p (put lub
paste). Oczywiscie mozesz uzy¢ innego rejestru niz domys$lny. Definiuje si¢ go
przy pomocy cudzystowu, po ktérym nastgpuje nazwa rejestru (dowolna litera,
z uwzglednieniem wielkoSci). Oznacza to, ze mozesz kopiowac rézne fragmenty
tekstu przez wyszarpywanie (y — yank) lub usuwanie, i przechowywac je w roz-
nych rejestrach. Potem wystarczy, ze wklejajac wybierzesz odpowiedni rejestr.
Wklejanie rowniez uzywa rejestrow. Wyglada to wtedy tak: “ap (dla rejestru o
nazwie a). Mozesz nawet wklei¢ zawarto§¢ danego rejestru wielokrotnie, jezeli
uzyjesz licznika powtorzen (zerknij do lekcji o schemacie komend).

Tak naprawde masz wigcej rejestroOw niz wymienitem i mozesz z nimi robic¢ réw-
niez inne rzeczy, ale tyle powinno wystarczy¢ na szybka lekcje o usuwaniu.

2.16 Uzywaj kropki

Kazda akcja edycji jest nagrywana. Powiedzmy, ze wtasnie usunates wiersz (wci-
skajac dd). Edytor wie, ze usunates linie. Mozesz powtorzy¢ akcje edycji (tj. usu-
nac kolejna lini¢) wciskajac kropke (. ). Mozesz nawet zastosowac standardowy
wzOr 1 wskazad rejestr oraz liczbg powtdrzen i dopiero wtedy wcisnaé kropke (ona
pamigta komendg i przesunigcie). Jest to szczegdlnie przydatne, gdy ostatnio wy-
konana komenda byto cw — powtdrzy operacj¢ zmiany na tekscie pod kursorem.
Poniewaz kropka powtarza ostatnig edycjg, jest to jeden z najwazniejszy klawiszy.
Powinienes nauczy¢ si¢ na nim polegac. Jest to jedna z najlepszych rzeczy, jakie
daje Ci VIM.
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2.17 Uzywaj gwiazdki

Gwiazdka (asterysk, ) jest Swietng komenda, szczeg6lnie jezeli w swoim .vimrc
masz wlaczong opcj¢ hlsearch. Przeskakuje ona do kolejnego wystapienia
stowa, na ktérym masz kursor. Jednocze$nie pod§wietla wszystkie wystapienia
danego stowa w tekscie.

Polecenie | Rezultat

* Przeskocz do nastgpnego wystapienia aktualnego stowa w tek-
Scie

# Przeskocz do poprzedniego wystapienia aktualnego stowa w
tekScie

2.18 Rejestry

Wigkszos¢ edytoréw udostepnia pojedynczy schowek. Kiedy kopiujesz badZ wy-
cinasz tekst, tracisz to, co w nim do tej pory byto. W rezultacie skaczesz po pliku
kopiujac z jednego miejsca w drugie. Jezeli masz szczgs$cie, mozesz podzieli¢
okno na dwie czgsci i skaka¢ migdzy nimi. Dostarcza to sporo cigzkiej, rgcznej
pracy 1 ¢wiczen koordynacji wzrokowo-ruchowej, zeby znalez¢ tekst, zaznaczyc,
wyciac, znalezZ¢ miejsce 1 wreszcie wklei€ tekst w drodze do nirwany.
Najprawdopodobniej wystarczy kilka minut takiego przeklejania, zeby zrobito Ci
si¢ niedobrze.
VIM daje nam inne rozwigzanie tego problemu. Niestety, ma tez inng terminolo-
gi¢. Zamiast bufor6w mamy rejestry. Ten sam pomyst, inna nazwa (bufor oznacza
co$ zupeknie innego w VIM-ie). Mozesz znaleZ¢ miejsce, z ktérego chcesz kopio-
wac, skopiowaé lub wyciaé tekst do réznych rejestrow, przeskoczy¢ do miejsca
docelowego i wklei¢ zawartos¢ tychze rejestrow. To wszystko wymaga tylko jed-
nego wigkszego ruchu.
Lista dostepnych rejestrow: (za dokumentacja VIM-a, dostepne przez :help
registers)

Polecenie | Rezultat
" Domyslny rejestr
a-z, A-7 | Mate i wielkie litery
+1x Rejestry zaznaczenia, powiazane ze schowkiem systemowym
(pozwalaja na kopiowanie tekstu z i do VIM-a)
Czarna dziura - uzywany jezeli nie chcemy nadpisaé zawarto-
Sci domySlnego rejestru

Od ttumacza: W systemach z rodziny Windows rejestry + i * oznaczajq to samo —
schowek systemowy, natomiast w systemach korzystajqcych z X11 odpowiednio —
schowek (wklejanie zazwyczaj przez Ctrl+C) i biezqce zaznaczenie (wklejanie
srodkowym przyciskiem myszy).
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Jest jeszcze kilka innych rejestréw specjalnego przeznaczenia, ale zostawiam je
jako ciekawostke, do doczytania w systemie pomocy. Sg to takie rejestry jak re-
jestr matych usunigé czy rejestry numerowane. Naprawde, nie musisz ich znac.
Zeby rozréznié rejestr y od komendy y, VIM wymaga, zeby$ poprzedzit nazwe
rejestru znakiem cudzystowu. Tak wigc y oznacza komendg, a ~'y — rejestr. Jezeli
wpiszesz vy, to VIM bedzie oczekiwat na dokoficzenie wzoru, zapewne przez
opcjonalng liczbe powtoérzen, komendg i polecenie ruchu (jesli jest wymagane).
Oto kilka przyktadéw o rosnacym stopniu skomplikowania:

Polecenie | Rezultat

dd Wytnij biezacy wiersz do domys$lnego rejestru

“add Wytnij biezacy wiersz do rejestru a

"y$ Skopiuj tekst od kursora do konca wiersza, do rejestru y

“byy Skopiuj biezacy wiersz do rejestru b

“c24dd | Wytnij 24 linie poczynajac od biezacej i wstaw je do rejestru ¢

Jestem przekonany, ze “c24dd wydaje si¢ nieco szalone, ale pomysl jak bys to
zrobit korzystajac z notatnika czy czego§ w tym rodzaju. Tutaj mamy tylko 6
klawiszy, tylko jeden z nich wcisnigty z shiftem, i nie musisz ani razu siggaé po
mysz. Bylby to niesamowicie wydajny sposéb na wycigcie 24 linii do nazwanego
rejestru, zakladajac ze akurat wiesz ile linii chcesz skopiowal. Bez tej wiedzy,
praca wlozona w policzenie wierszy bez problemu przewazy wygode komendy.
Przyktad ten pozostaje wigc w sferze akademickich rozwazan, ale jednoczesnie
otwiera furtke do wizualnego zaznaczania tekstu do skopiowania/wycigcia.

2.19 Zaznaczanie

VIM posiada dwa tryby zaznaczania tekstu: wizualny i niewizualny. Istnieje spore
prawdopodobienistwo, ze bedziesz chciat skorzysta¢ z trybu wizualnego do ta-
twiejszego kopiowania, wigc po§wigémy mu chwilg.

Polecenie Rezultat

v Zaznaczanie znakow

\Y Zaznaczanie wierszy

“v (Ctrl+v) | Zaznaczanie prostokatnego obszaru

gv Ponowne zaznaczenie ostatnio zaznaczonego obszaru

Komenda do zaznaczania wizualnego to v. Mozesz wcisnaé v, przejs¢ do (lub
wyszukac) korica interesujacego Cig obszaru i wykonaé polecenie kopiowania (y)
badz usuwania (d). Tak wiasciwie powinienes to zrobi¢ i powrdcié. Wcisnij v po-
nownie, zeby opuscié tryb wizualny.

Czasem chcesz zaznaczaé cale wiersze od razu. VIM korzysta w tym celu z ko-
mendy V. Dziala ona dokladnie tak jak mate v, z tym ze zawsze zaznacza cale
linie. OczywiScie ponowne wcisnigcie V wytacza tryb zaznaczania wierszy.
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Innym razem moze si¢ zdarzy¢ tak, ze begdziesz chcial zaznaczy¢ prostokatny ob-
szar zamiast catych wierszy czy ciagu znakéw. Zeby wejsé do trybu zaznacza-
nia prostokatnego (blokowego), wcisnij “v (Ctrl+v). Zauwaz, ze gdy jesteS w
trybie wprowadzania, ~v ma zupelnie inne znaczenie. Niech Cig¢ to nie zdziwi.
Wklejanie prostokatnych obszaréw to naprawde Swietna funkcja.

Inng fajng rzecza jest to, ze mozesz wejs¢ do trybu wizualnego przy pomocy v,
zaznaczy¢ kilka znakéw, a potem przelaczy¢ si¢ na zaznaczanie wierszy wciska-
jac V albo nawet ~v, zeby zaznaczy¢ prostokatny obszar.

Po tym jak opuscisz tryb wizualny, obszar, ktéry zaznaczyles, nie jest juz podSwie-
tlony. System pomocy VIM-a podpowiada, ze mozemy powrécié do poprzedniego
trybu zaznaczania z ostatnio zaznaczonym obszarem wydajac polecenie gv. Ba-
wilem si¢ tym trochg i musz¢ powiedzieé, ze jest to catkiem przydatne.
Zaznaczatem caty plik (ggVG) 1 kopiowatem go do systemowego schowka (7 +y).
Potem przetaczatem si¢ do edytora bloga 1 wciskatem standardowe ~a”v, zeby
nadpisaé zawarto$¢ wpisu tekstem z VIM-a. Teraz mogge oszczedzi€ kilka uderzen
w klawisze korzystajac z gv zamiast ggVG (po tym jak juz wydatem to polece-
nie).

Zaznaczony obszar staje si¢ kontekstem dla innych komend, wigc mozesz zrobic¢
duzo wigcej niz tylko proste kopiuj-wklej. Mozesz wcisnaé r, a potem inny znak —
na przyktad X, zeby zamieni¢ wszystkie znaki w zaznaczeniu na X. Mozesz uzy¢
tego obszaru do wywotywania na nim polecen (o tym jeszcze nie mowiliSmy).
Jest naprawde sporo mozliwosci, ale zakoficzymy w tym miejscu lekcje o zazna-
czaniu.

Skoro juz 1 tak to czytasz, to chcialbym przypomniec, zebys$ unikat Smierci przez
CapsLock inigdy nie zostawal w trybie wprowadzania bez potrzeby. Nie nalezy
to co prawda do materiatu tej lekcji, ale po prostu musiates to ustysze¢ ponownie.

2.20 Uzupelnianie

Nie bdj si¢ uzywac dtugich nazw i wyrazéw, bo VIM ma uzupetnianie. Od razu
uprzedzam, ze to nie jest intellisense, ale spokojnie sobie poradzi z konczeniem
stow za Ciebie. Wpisz wystarczajaco duzo znakéw, zeby stowo byto rozpozna-
walne i1 (bez wychodzenia z trybu wprowadzania) wcisnij “n. Jezeli stfowo, kto-
rego szukasz znajduje si¢ w ktérymkolwiek z aktualnie otwartych plikéw (lub
buforéw), to VIM zaproponuje Ci najlepsze dopasowanie. Jezeli to nie bedzie
stowo, ktére chciate§ wpisaé, po prostu wciskaj “n tak dtugo, az znajdziesz pasu-
jace stowo albo skoricza Ci si¢ dostgpne mozliwosci. Mozesz tez wcisnaC ~p, aby
powrdci¢ do poprzedniej podpowiedzi.
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Polecenie | Rezultat

“n W trybie wprowadzania — znajdZ nastgpne dopasowanie
P W trybie wprowadzania — znajdZ poprzednie dopasowanie

~

W nowszych wersjach GVIM-a (graficznego [i konsolowego VIM-a od wersji 7.0
— dop. ttum.]) pojawi sig lista, z ktérej bedziesz mogt wybraé stowo albo wpisu-
jac tak duzo liter, az bedzie to jedyne dopasowanie, albo korzystajac z klawiszy
strzatek [albo “ni “p - dop. ttum.].

Dostepny jest rowniez mechanizm uzupetniania catych wierszy. Mozesz wcisnaé
"x"1(Ctrl+x,Ctrl+]l —malalitera L), aby przejs¢ do specjalnego trybu uzu-
petniania. Dostgpne opcje przegladasz — podobnie jak w przypadku pojedynczych
wyrazéw — korzystajac z “n i “p oraz klawiszy strzatek (jezeli Twéj VIM je
obstuguje). Ponownie, jezeli korzystasz z graficznego GVIM-a, pojawi si¢ lista
wyboru [i ponownie — do konsolowego VIM-a od wersji 7.0 rowniez sig to odnosi
—dop. ttum.]. Bywa, ze jest to bardziej przydatne niz kopiowanie w starym stylu.
Istnieje rowniez mniej znany mechanizm uzupelniania nazw plikéw, dostepny
przy pomocy “x " f. Zazwyczaj z niego nie korzystam, wigc potrzebuje Sciagi
takiej jak ten tutorial w tych rzadkich przypadkach. Majac pod rgka tryb przegla-
dania plikéw i1 wildmenu zazwyczaj nie potrzebuj¢ uzupetniania nazw plikow.

Polecenie | Rezultat

“x"1 W trybie wprowadzania — uzupelnianie wierszy
“n Nastepne dopasowanie

“n Poprzednie dopasowanie

Kiedy trafisz juz na odpowiednie dopasowanie, po prostu kontynuuj pisanie. Do-
wolny klawisz inny niz klawisze wyboru (/] / “n/“p) zostanie zaakceptowany
jako nowy tekst, zarowno w trybie normalnym, jak i wprowadzania. Jest to nieco
nieintuicyjne, poniewaz jeste§ przyzwyczajony do zatwierdzania wyboru enterem
lub tabulatorem.

Oprécz wymienionych, jest jeszcze kilka specjalnych komend dostepnych tylko
w trybie wprowadzania.

Poniewaz jeste§ wyposazony w uzupelnianie stéw i wierszy, nie masz powodu,
zeby uzywac krotkich i tajemniczych nazw zmiennych. Dlugie nazwy, ktére maja
sens, sa naprawd¢ wykonalne 1 wcale nie powoduja znuzenia.

2.21 Zawsze miej tekst przed oczami

Sa komendy, do przesuwania biezacej linii. Programistom VIM-a zapewne zaczy-
nato juz brakowac liter, wigc przypig¢li je do klawisza z.
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Polecenie | Rezultat

zt Ustaw biezacy wiersz u gory ekranu

zZz Ustaw biezacy wiersz na Srodku ekranu
zb Ustaw biezacy wiersz na dole ekranu

Mozesz réwniez ulatwi¢ sobie zerkanie na kod referencyjny, uzywajac podzie-
lonych okien (ang. split windows). Zat6zmy, ze piszesz kod w pliku code.cpp i
chcesz na chwilg zajrze¢ do code.h.

Polecenie Rezultat

:split code.h<enter> | Dzieli okno w poziomie i taduje plik
code.h w nowym oknie

:vsplit code.h<enter> | Dzieli okno w pionie i taduje plik code.h
w nowym oknie

Kiedy juz podzielisz swoje okna, powiniene$ wiedzie€ jak si¢ miedzy nimi poru-

szaé. Ponizej znajdziesz krotka listg komend (wszystkie podpigte pod ~w), ktére

Ci w tym pomoga. Zawsze mozesz zamkna¢ okno (nawet podzielone) wykorzy-

stujac jedna z metod przedstawionych w rozdziale WYJDZ (: qq, 77 itd.).
Polecenie | Rezultat

jlub | Przejdz do okna ponizej

k lub 1 Przejdz do okna powyzej

h lub < | Przejdz do okna po lewe;j

1lub — | PrzejdZ do okna po prawej

c Zamknij biezace okno

o Zamknij wszystkie okna, poza biezacym

Wszystkie powyzsze komendy musza zosta¢ poprzedzone kombinacja ~c. Zaj-
rzyjdo :help CTRL-W, zeby uzyskaé wigcej informacji na temat korzystania z
okien.

2.22 Pzegladarka plikow

VIM pozwala Ci na zarzadzanie plikami i katalogami. Sprébuj. Jest dostgpny od-
powiedni rozdzial w systemie pomocy, a wigcej informacji mozesz uzyskac wci-
skajac 1 [gdy juz jestes w trybie przegladarki — dop. ttum.]. VIM-owa przegla-
darka plikéw to taki Midnight Commander dla ubogich albo tez catkiem niezly
zamiennik dla Eksploratora Windows. Jest catkiem porgczny i mocno polecany.
Do dziatania wymagane jest ustawienie syntax enable w pliku .vimrc.
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Polecenie

Rezultat

o
v
i

0. UK 0

enter

Otworz plik w poziomo podzielonym oknie

Otworz plik w pionowo podzielonym oknie

Przetacza migdzy r6znymi trybami wySwietlania listy plikow
(lista, szczegoty, drzewo)

Sortuj po kolumnie pod kursorem

Sortuj w odwrotnej kolejnosci

Usun plik

Utworz nowy katalog

Otworz plik w biezacym oknie

Utwérz nowy plik w biezacym katalogu i otwérz go do edycji
(zapyta o0 nazwe)

2.23 Zmiana wciecia

Zapomnij o uzywaniu taba. Zbyt wiele narzedzi uzywa standardowych tabéw o
szerokoSci 8 znakow. Jezeli bedziesz uzywat taba, to nawet jesli zmienisz usta-
wienie tabstop, wiele programéw bgdzie niepoprawnie wyswietlac i drukowad
Twoj kod. Taby umarty, niech zyja wcigcia!

Polecam wigc, zebys ustawil t abst op na warto$¢ 8 w pliku .vimre, a
shiftwidth na taka warto$¢, jaka uznasz za odpowiednia. Nie, tak naprawdg
nie polecam, a wymagam od Ciebie, zebys dodat te dwa polecenia do swojego
.vimrc. Teraz. Poczekam. Naprawdg. . .idZ to zrobiC.. .

Polecenie Rezultat

set tabstop=8 Uzywaj standardowych tabéw o szerokosci 8 zna-
kow

set shiftwidth=4 | Uzywaj 4-znakowych wcigc

set shiftround Zmieniaj wcigcie wyréwnujac do warto$ci zmienne;j
shiftwidth

set autoindent Automatycznie ustawiaj wcigcie nowej linii

Potrzebujesz réwniez wilaczonej opcji autoindent, zebyS nie musiat rgcznie
ustawiaé wcigcia za kazdym razem jak przejdziesz do nowej linii. Autoindent jest
na tyle przydatna opcja, ze dotaczytem ja w sekcji o niezbgdnych ustawieniach
w .vimrc. Jezeli wykonywate$ polecenia z tego tutoriala, powiniene$ miec¢ ja juz
wlaczona. Nie wilaczenie jej jest glupota — naprawde chcesz ja miec.

W trybie komend:
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Polecenie | Rezultat

< Przesunigcie w lewo (wymaga polecenia ruchu, dziata na ca-
tych wierszach)
> Przesunigcie w prawo (wymaga polecenia ruchu, dziata na ca-

tych wierszach)

Jezeli chcesz przesuna¢ caty akapit w lewo, to <} jest komenda, ktdrej potrzebu-
jesz. Zeby przesunaé 3 wiersze w prawo, uzyj 3». Komendy wciecia sa zgodne
ze standardowym wzorem komend VIM-a (dlatego nazywa si¢ on standardowym
wzorem). Nie uzywaja buforéw.
W trybie wprowadzania/nadpisywania:

Polecenie | Rezultat

T Zwigksz wcigcie
“d Zmniejsz wcigcie

2.24 Sprawdzanie pisowni

VIM moze réwniez sprawdzaé Twoja pisowni¢. Wprowadz komendg

:set spell, zeby wiaczy¢ sprawdzanie pisowni. Mozesz rowniez zdefiniowaé
stownik i inne opcje, ale w tym celu odsytam Ci¢ do :help spell.

Nie polecam wiaczenia tej opcji na stale. Wiele plikow, ktére bedziesz edytowat
bedzie zawierato stowa, ktérych nie znajdziesz w stowniku i moze to by¢ nieco de-
nerwujace. OsobisScie preferuje przetaczanie tej opcji przy pomocy : set spell
1 :set nospell.

Bardziej dociekliwi moga nauczyc¢ si¢ przetaczaé to ustawienie przy pomocy spe-
cjalnych skryptéw uruchamianych w momencie tadowania pliku. Reszta moze
spokojnie to pomina¢.

2.25 Drobne podpowiedzi

Istnieja pewne komendy pokazujace informacje w linii stanu lub w przewijalnym
widoku. Kiedy potrzebujesz przypomnienia, ale nie chcesz przechodzi¢ do innej
czgsci kodu, mozesz z nich skorzystaé.

Polecenie Rezultat

[1 Pokazuje pierwszy wiersz, w ktérym pojawito si¢ stowo pod
kursorem
[I Pokazuje wszystkie wiersze, w ktorych pojawito si¢ stowo

pod kursorem
:g/wzdbr/ | Pokazuje wszystkie wiersze pasujace do wzoru (wyrazenia
regularnego)
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2.26 Filtrowanie przy pomocy powloki

Jezeli pracowale$ juz z wierszem polecen, to mozliwe, ze wiesz jak korzystaé z
takich programéw jak sort czy grep, a by¢ moze takze jak wykonywaé rézne za-
dania przy pomocy perla czy awk. Wszystkie te programy to swego rodzaju filtry.
Weczytuja ze standardowego wejScia 1 zwracaja wynik na standardowe wyjscie.
Kiedy jeste§ w VIM-ie, mozesz robi¢ dokladnie te same rzeczy. Niewatpliwie
ucigzliwe jest zapisanie fragmentu, ktéry chcesz posortowaé, do pliku, przejscie
do linii komend, posortowanie tego pliku i zatadowanie go z powrotem w miejsce
nieposortowanych danych.
Co musisz wiedzie¢, to to, ze cala ta praca jest zbedna. Jezeli chcesz posortowaé
akapit, wystarczy ze ustawisz kursor na jego poczatku i wcisniesz ! } sort, a ma-
gia si¢ dokona.
VIM jest napisany tak, ze uzywa filtréw bezposrednio. Jest to przydatne nie tylko
ze wzgledu na mnogos¢ przydatnych filtréw dostarczanych razem z systemami
uniksopodobnymi, ale takze dlatego, ze mozesz w prosty sposob pisac swoje wia-
sne. Kazdy program dziatajacy jak filtr, ktéry napiszesz, bedzie czgscia zaréwno
Twojego edytora jak i powtoki systemowej. Ma to ogromny wptyw na sposéb, w
jaki edytujesz pliki. Jest to szczegdlnie ekscytujace, jezeli juz korzystasz z linii
komend jak guru.

Polecenie Rezultat

!''polecenie | Przefiltruj tylko biezacy wiersz

! }polecenie | Przefiltruj linie od biezacej do konca akapitu
!Gpolecenie | Przefiltruj linie od biezacej do konca pliku
:$!polecenie | Przefiltruj caly plik

2.27 Poprawianie formatowania kodu

Mozesz zmieniaé formatowanie kodu na kilka réznych sposobéw. Jeden z nich to
filtr powtoki:
Polecenie | Rezultat

%$!astyle | Przeformatuj kod korzystajac z programu astyle (Niezly pro-
gram do poprawy formatowania)

% !indent | Przeformatuj kod korzystajac z programu indent (Tez dobry
program, cho¢ trochg starszy)
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Innym sposobem jest komenda gqg, ktéra ponownie wykonuje zawijanie wierszy
i potrafi poprawnie zawija¢ komentarze.

Polecenie | Rezultat

gqq Popraw zawijanie biezacego wiersza (podwdjny skok!)
gq Popraw zawijanie biezacego i kolejnego wiersza

gq} Popraw zawijanie od biezacego wiersza do konca akapitu

Mozesz réwniez zamieni¢ znaki tabulacji na spacje, zeby u kazdego wcigcia wy-
Swietlaty si¢ tak samo. Aby to zrobi¢, ustaw zmienng t abstop na odpowiedni
poziom wcigcia, wlacz ustawienie expandtab i wykonaj polecenie : retab.
Byloby to zdecydowanie za duzo roboty, gdybym nie miat ustawionych tabstop
i expandtab w domyslnej konfiguracji. Zazwyczaj ustawiam t abstop, wyko-
nuje : retab izapisuje plik. Jest to ciag polecen, ktéry moge zmapowac pod jakis
klawisz lub zapisa¢ jako makro.

Mozesz rowniez sprawié, ze edytor bedzie zawijal dtugie linie na biezaco, zacho-
wujac poziom wcigé. Wszystko to ustawiasz przy pomocy opcji 1inebreak,
textwidthiautoindent, o ktérych mozesz poczyta¢ w systemie pomocy.

2.28 Tryb szybkich po prawej (QuickFix) Twoim przyjacielem

VIM potrafi uruchomi¢ Twéj plik Makefile i poprowadzi¢ Ci¢ przez wszystkie
zmienne po kolei. Jezeli korzystasz z testow jednostkowych jako czesci procesu
budowania, a ich wynik zwracany jest w kompatybilnym formacie, to zostaniesz
poprowadzony przez blednie wykonane testy w taki sposéb, jakby to byty biedy
kompilacji. Podobnie rzecz si¢ ma z wszelkimi narzedziami do sprawdzania stylu,
zakladajac ze zwracaja wynik w odpowiednim formacie.
Jezeli stosujesz technikg rozwoju sterowanego testami (Test Driven Development),
to jest to krytyczna funkcja. Majac do dyspozycji tryb QuickFix, szybko wpad-
niesz w odpowiedni rytm pracy. Mozesz nawet przypisa¢ komende :make pod
jeden z klawiszy (patrz: :help map), zebyS nie musiat jej ciagle wpisywac.
VIM jest pod tym wzgledem dosc¢ elastyczny. W osobnej publikacji przedstawig
swoje ustawienia VIM-a, nakierowane pod katem TDD.
Podstawowe komendy trybu QuickFix:

Polecenie | Rezultat

:make Wykonaj plik Makefile okreslony przez zmienna makefile

tcw Pokaz okno z btgdami kompilacji, jezeli jakie§ wystapily
1cn Przejdz do nastepnego btedu kompilacji
:Ccp Przejdz do poprzedniego biedu kompilacji

Jak zwykle, odsytam do :help quickfix po wigcej informacji na temat tego
trybu.
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2.29 Dostep do stron podrecznika (man)

W rozdziale po§wigconym plikowi .vimrc zalecalem wtaczenie funkcji Man. Po-
niewaz wykonywale§ moje polecenia, masz teraz dostgp do stron podrgcznika z
poziomu VIM-a.

:Man 5 crontab otworzy strong dotyczaca tabeli cron w dzielonym oknie.
Kursor bedzie znajdowat si¢ w oknie pomocy, po ktérym bgdziesz mégt si¢ poru-
szaé tak jak w przypadku tagéw: ~ ], zeby przej$¢ do danego taga, "t - zeby po-
wroécié. Kiedy skonczysz korzystac z podrecznika, po prostu zamknij okno przez
:gbadZ zZ.

Jezeli szukasz strony podrgcznika na temat czego$ w pliku, ktéry edytujesz, nie
musisz wciska¢ dwukropka i wpisywac stowa Man. Wystarczy, ze wciSniesz znak
lidera (:help mapleader) - domySlnie \ - a nastgpnie wielka liter¢ K, zeby
VIM znalazt odpowiednia strong¢ podrgcznika i wyswietlit ja w nowym oknie.
Oczywiscie jezeli zmienisz znak lidera, bedziesz musial odpowiednio dostosowaé
ponizsze komendy. Funkcja ta jest bardzo przydatna, jezeli piszesz skrypty po-
wioki lub korzystasz z API jezyka C systemu Linux (lub Unix).

Polecenie Rezultat
:Man temat | Wyswietl strong podrgcznika dotyczaca tematu
\K Wyswietl strong podrecznika dla stowa pod kursorem

Mozesz poprawi¢ przydatnos¢ tej funkcji upewniajac si¢, ze masz zainstalowane
strony podrecznika dla wszystkich narzedzi 1 bibliotek, z ktérych korzystasz. Albo
przynajmniej proszac administratora swojego systemu, zeby to zrobit. Jezeli pro-
gramujesz w perlu i nie masz zainstalowanych odpowiednich stron podrgcznika,
ta funkcja bedzie dla Ciebie bezuzyteczna.

2.30 Ctags pozwoli Ci na profesjonalna nawigacje

Z catego serca polecam exuberant ctags jako program tagujacy, dla niemal kaz-
dego jezyka. Potrafi on szybko przeskanowaé Twdj kod i1 utworzy¢ plik tagow,
ktéry moéwi VIM-owi wszystko, czego ten potrzebuje, zeby znalez¢ odpowied-
nie symbole w kodzie. Plik tagéw zawiera nazwy plikow i wyrazenia regularne
pozwalajace znalez¢ odpowiednia linig. Naprawdg niezle sobie radzi.

Polecenie Rezultat

'ctags —R =« | Uruchamia ctags (najlepiej dodaé to do pliku Makefile)

"] Przejdz do definicji terminu znajdujacego si¢ pod kurso-
rem (klasy/metody/zmiennej...)

"t Powr6¢ do poprzedniego miejsca
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2.31 Zakladki

VIM pozwala na ustawienie zaktadki na wierszu i skakanie od jednej zaktadki, do

drugie;j.
Polecenie | Rezultat
mx Utworz zaktadke x w biezacym wierszu
"'x Skocz do zaktadki x

Mozesz uzy¢ dowolnej litery jako nazwy zaktadki, ale jest r6znica migdzy wiel-
kimi i matymi literami.

e Male litery ustawiajg zakladke dla danego pliku, tak ze * a w jednym pliku
moze Cig przenies¢ w zupelnie inne miejsce niz w innym.

e Wielkie litery ustawiaja zaktadke globalna, wigc ’ A przeniesie Cig¢ do pliku
i linii, w ktérym dang zakladke utworzyles. Jest to bardzo przydatne, ale
czasem moze nie by¢ do konca tym, czego bys$ chcial, poniewaz plik z za-
ktadka jest tadowany w biezacym oknie.

2.32 Wklejanie w trybie wstawiania

W trybie wstawiania nie jeste$ ograniczony jedynie do pisania i uzupelniania wier-
szy. Sa tez inne komendy, a jedna z nich jest " r, ktéra wkleja zawartos¢ rejestru
w miejscu kursora.

Zatézmy, ze usunates jakies stowo - powiedzmy kanarek - i piszesz wlasnie w zu-
petnie innym miejscu dokumentu. Wystarczy teraz, ze wcisniesz ~ r, a nastgpnie
" (cudzystéw, nazwa domySlnego rejestru), zeby wkleié stowo kanarek w danym
miejscu i kontynuowa¢ pisanie, pozostajac w trybie wstawiania.

Jest to szczeg6lnie przydatne przy operacjach typu cw, poniewaz komenda zmiany
usuwa biezace stowo (fadujac je do rejestru) i przetacza w tryb wprowadzania.
Zatézmy wigc, ze moj kursor jest umieszczony na stowie kanarek. Wykonuje na-
stgpujace operacje:
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Polecenie | Rezultat

cw Usuwa biezace stowo, umieszcza je w rejestrze ~ 1 przetacza
VIM-a w tryb wstawiania

<b> Wprowadza tekst (jesteSmy w trybie wstawiania). Ten tekst to
poczatek taga HTML oznaczajacego tekst wyttuszczony

“r Rozpoczyna wklejanie-w-trybie-wprowadzania

Wkleja zawartos¢ domys$lnego rejestru (kanarek) w aktualnym
potozeniu kursora

</b> Wprowadza tag zamykajacy
Escape | Powraca do trybu komend
u Usuwa tag <b> ze stowa kanarek!

Uwazaj, bo . nie wie o tym, ze uzyle§ komendy " r, wigc jesli przejdziesz do
kolejnego stowa i wcisniesz kropke, to zostanie ono zamienione na stowo kanarek
objete w tag wytluszczenia. Jezeli chcesz wyttuszczac wiele stéw, to powinienes
nauczy¢ si¢ nagrywac i odtwarza¢ makra - :help g

2.33 Skracaj!

Jeden z najprostszych sposobdéw, w jaki mozesz dostosowaé swoj edytor, to skroty.
Dla przyktadu, jedna z najczgsciej wpisywanych btednie linijek w jezyku Python
jest ta stynna inwokacja funkcji main:

if __ name_ == "_ _main__ :
Chciatbym, zeby po wpisaniu stowa pymain, edytor wprowadzat t¢ inwokacje
za mnie. Banalne:

:ab pymain if _ name_ = "_ _main_ ":
Teraz za kazdym razem, gdy wpisz¢ dowolny znak spoza alfabetu po stowie py-
main, zostanie ono automatycznie rozwinigte. Wszystko czego VIM-owi potrzeba
to komenda ab i caty wyraz w trybie wprowdzania. Rozwinigcie jest natychmia-
stowe 1 automatyczne, nie trzeba wciska¢ zadnej kombinacji klawiszy. W rezul-
tacie VIM bedzie rozwijat wyrazy nawet wtedy, gdy tego nie chcesz. Za kazdym
razem, gdy wpisz¢ pymain, otrzymuj¢ powyzsze rozwinigcie; nawet jezeli wpisa-
tem to przez przypadek. Wiasciwie musze intencjonalnie pisac to stowo z btedem,
wychodzi¢ z trybu wprowadzania i wracaé, zeby je poprawic, bo nie mam innej
mozliwo$ci wpisania tego stowa.
Moge dodac¢ to rozwinigcie do mojego .vimrc, o ile oczywiscie poming poczat-
kowy dwukropek. Mam w swoim .vimrc juz kilka takich rozwini¢¢, poniewaz
dobieram je bardzo starannie.
Zauwazylem, ze czasem wpisuje feh zamiast the. Jest to proste to naprawienia:

:ab teh the
Nigdy nie pisz¢ teh specjalnie, wigc jest to catkiem niezty kandydat do skrdcenia.
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Dodajac wtasne skréty dobrze je przemysl, zebys$ nie otrzymywal niechcianych
rozwinig¢. Jednak dobrze jest uwzglednié czeste literéwki czy dtuzsze fragmenty
kodu, ktére w przeciwnym razie musiatby$ wpisywac recznie.

2.34 Nagrywaj i odtwarzaj makra

W systemie pomocy nazywa si¢ to ztozonym powtdrzeniem (ang. complex-repeat).
Do trybu nagrywania makra przetaczasz si¢ wciskajac g, a nastgpnie nazwe reje-
stru, do ktérego makro ma zosta¢ zapisane. Mozesz uzy¢ dowolnej litery alfabetu
(matej lub wielkiej) oraz cyfr. Oczywiscie mozesz mie¢ wszystkie 26 maly liter,
26 wielkich oraz 10 cyfr przypisanych jednocze$nie do réznych makr, jesli taka
jest Twoja wola.

Kazde klawisz, ktéry naciSniesz zostanie nagrany, az do ponownego nacisnigcia
d.

Zeby odtworzyé makro, wcisnij @ i nazwe rejestru.

Po tym jak odtworzysz dane makro, komenda u bedzie je widziata jako jedna
operacj¢. Jest to bardzo przydatne, poniewaz makro moze wykonywaé zmiany w
wielu wierszach w catym pliku.

VIM zapamigtuje ostatnie makro, ktére odtworzytesS i pozwala Ci na powtdérzenie
go przy wykorzystaniu podwdjnego skoku. W tym wypadku bedzie to Q@.
Komenda . réwniez postrzega makro jako jedng operacje. Jest to Swietne, bo po-
wyzsza lekcja staje si¢ duzo bardziej przydatna. Dziata to jakos tak:

Polecenie | Rezultat

ga Rozpoczyna nagrywanie makra a

cw Usuwa biezace stowo, umieszcza je w rejestrze ~ i przelacza
VIM-a w tryb wstawiania

<b> Wprowadza tekst (jesteSmy w trybie wstawiania). Ten tekst to
poczatek taga HTML oznaczajacego tekst wyttuszczony

“r Rozpoczyna wklejanie-w-trybie-wprowadzania

' Wkleja zawarto$¢ domyslnego rejestru (kanarek) w aktualnym
potozeniu kursora

</b> Wprowadza tag zamykajacy

Escape | Powraca do trybu komend

q Konczy nagrywanie makra

W Przechodzi do kolejnego stowa

@@ Odtwarza makro, obejmujac stowo w tag wytluszczenia

W Przechodzi do kolejnego stowa
Ponownie odtwarza makro

Makro, ktére nagrates, to po prostu tekst w rejestrze. Mozesz je wklei¢ do doku-
mentu, usprawnic jego dziatanie, skopiowac z powrotem do rejestru, etc.
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Makra to niezty sposdb na usprawnienie skomplikowanych zmian.
Wpisz :help g, zeby dowiedzieé si¢ wigcej o uzywaniu makr. Nie powiedzia-
tem wszystkiego.

2.35 Mapowanie klawiszy

Wszystko, co mozesz zrobi¢ rgcznie lub przy pomocy makra, mozesz rowniez
zmapowac pod jaki$§ klawisz. Mapowanie po prostu podpina makro pod dany kla-
wisz. Na przyktad:

" Przetaczanie pomigdzy plikami na dlugiej liScie map <F3> :prev<CR>
map <F4> :next<CR>
Poczytaj wigcej o mapowaniu wpisujac :help map.

2.36 Kolory i inne takie

VIM-a ma niesamowite mozliwosci dostosowania, wtacznie z kolorami, ktérych
uzywa. Niektorzy udostgpniaja swoje schematy kolorow w Internecie, a kilka jest
réwniez dostarczanych wraz ze standardowa dystrybucja. Ten, ktéry najczesciej
spotykasz to zapewne default (ang. domysiny). Jezeli korzystasz z osobnego sche-
matu koloréw, mozesz go podejrze¢ korzystajac z komendy:

:echo g:colors_name
Wyproébuj istniejace schematy, takie jak delek, darkblue, desert, koehler, elflord,
peachpuff, czy slate. Zawsze mozesz powrdci¢ do domyslnego albo po prostu
opusci€ edytor i wlaczyC go ponownie. Komenda, ktdrej potrzebujesz to:

:colorscheme nazwa_schematu
Mozesz przejrzeé dostgpne schematy w trybie przegladarki wpisujac:

e SVIM/vim73/colors
(Zaktadajac, ze uzywasz VIM-a 7.3. Mozliwe, ze bedziesz musial dostosowac t¢
komende do swojej wersji.)
Schematy koloréw zbudowane sa z komend, ktére ustawiaja poszczegdlne ele-
menty, takie jak kolor tekstu czy tta linii stanu. Mozesz si¢ naprawde wiele na-
uczy¢ analizujac jeden czy dwa takie schematy.
Komendy koloréw zaczynaja si¢ od hi (skrét od highlight), po ktérym nastgpuje
nazwa elementu, ktéry chcesz pokolorowac (zwana nazwa grupy), oraz taficuchy
znakéw odpowiadajace kolorom do uzycia odpowiednio w: zwyktym terminalu
(spytaj ojca) - term, kolorowym terminalu - cterm i wreszcie w graficznym inter-
fejsie - gui.
Ponizej znajdziesz kilka ustawien, ktore lubi¢ w gvimie:

hi LineNr guibg=lightgray guifg=black

hi StatusLine guifg=yellow guifg=darkblue

hi NonText guibg=darkgray hi ToDo guifg=DarkRed
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Koloruja one obszar, ktéry znajduje si¢ poza tekstem, kolumng numerdéw linii po
lewej stronie (jesli wykonasz set nu)ikoloruje aktywny pasek stanu odmiennie
od nieaktywnego.

Po wigcej informacji na temat schematéw koloréw odsytam do wbudowanej po-
mocy (:help hi)lubdo jakiego$ innego, bardziej rozbudowanego przewodnika
po VIM-ie.

2.37 Wykorzystywanie Sciezki (ang. path)

Istnieje specjalna zmienna, zwana path, ktéra pomoze Ci odnalez¢ pliki, do kt6-
rych odwotuja si¢ aktualnie przez Ciebie edytowane. Jest to szczegllnie przy-
datne, gdy piszesz program w jezyku C i skierujesz zmienng path na katalogi
/usr/include/ *.

Warto$¢, ktéra przyjmuje ta zmienna, to lista $ciezek rozdzielonych przecinkami,
w ktérych VIM powinien szukac plikéw. Pozwala to na wskazanie standardowych
katalogéw plikéw dotaczanych, jak réwniez plikéw Twojego projektu czy dowol-
nych innych, ktére uznasz za przydatne.

Zeby skorzystaé z tej funkcji, umie$é kursor na nazwie pliku i (w trybie komend)
wcisnij gf lub “wf. Plik zostanie zatadowany w aktualnym oknie.

Polecenie Rezultat

set path=., .%*, Prawdopodobnie nadmiarowe, ale ustawia

/usr/include/x, zmienng path na przeszukiwanie praktycznie

/usr/share/ wszystkiego - moze zajac troche czasu.

gf Przejdz do pliku (ang. Goto File): otwiera plik,
ktérego nazwa znajduje si¢ pod kursorem.

“wf Otworz w oknie (ang. Window File): podobne do
gf z tym, ze otwiera plik w nowym oknie.

re# Powraca do poprzedniego pliku

Uwazam, ze otwieranie w nowym oknie jest generalnie bardziej przydatne, ale
jednoczesnie gf jest na tyle tatwiejsze do wpisania, ze uzywam go czgscie;j.
Chcialbym, zeby kolejne edytowane pliki byty odktadane na stosie, zeby mozna
byto do nich powraca¢ przy pomocy ~t, ale niestety tak nie jest. Mozna to obej$¢
ustawiajac zaktadke nazwang wielka litera, zeby mozna byto do niej powrécié z
innego pliku. Wiem, ze brzmi to nieco okropnie, bo takie jest, ale przynajmniej
dziata.

Mimo wszystko, programiscie C/C++, tt \K w potaczeniu z “wf pozwala na cat-
kiem niezte poruszanie si¢ migdzy plikami, a zaktadki sa przydatne do przecho-
dzenia z/do plikéw nagtéwkowych 1 innych.

Zmienna path jest rowniez wykorzystywana przez mechanizm uzupetniania (" n)
do znajdywania plikéw, w ktérych szuka dopetnien.
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Wybierz swoj nowy system,
poznaj Linuksa krok po kroku!

wiwortalu:
alrecenzjeldystrybucii
2/porownanielfunkcii
zlopislinstalacji
alilduzolwiecej. 2
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